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二、说明、目录、图表目录

    目前，动漫产业还处于起步和成长期，随着大量资金涌入，及传统衍生品制造产业向动漫

产业延伸，这为动漫创作提供动力并极大增加市场的供给。同时，根据国外动漫产业经验，

动漫产业将逐渐趋于成人化，因此未来中国动漫市场基础将逐步扩大。可见，动漫产业的需

求和供给都将保持高速增长，前景将日趋明朗。

    从国内动漫内容消费市场构成上来看，中国本土动漫产品占比仍然较低。中国的动漫内容

消费市场仍然被日本和欧美的动漫所占据，中国本土原创动漫在我国动漫内容消费市场的占

比仅为11%，而日本则占据了约60%的份额。提高中国本土动漫产业实力，提升中国原创动漫

在国内市场的占有率是中国动漫发展的重点。由此可以看出，我国的动漫产业在经历了十多

年的快速发展后，未来具有广阔的发展空间和市场潜力。
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（7）企业最新发展动向

6.2.8 广州漫友文化科技发展有限公司

（1）企业发展简况分析

（2）企业主营业务及产品

1）漫友新业务拓展

（3）企业动漫品牌及代表形象

（4）企业发展模式分析

（5）企业经营状况优劣势分析

6.2.9 广东咏声文化传播有限公司

（1）企业发展简况分析

（2）企业组织架构分析

（3）企业经营情况分析

1）动漫电影

2）演出娱乐

（4）企业动漫品牌及代表形象

（5）企业发展模式分析

（6）企业经营状况优劣势分析

（7）企业最新发展动向

6.2.10 上海河马动画设计股份有限公司

（1）企业发展简况分析

（2）企业主营业务及产品

（3）企业动漫品牌及代表形象

（4）企业经营情况分析

（5）企业经营状况优劣势分析

（6）企业最新发展动向

 

第7章：中国动漫产业发展前景与投融资建议

7.1 中国动漫产业发展前景分析



7.1.1 中国动漫产业发展的有利因素

7.1.2 中国动漫产业发展的不利因素

7.1.3 中国动漫产业发展前景预测

（1）动漫产业成长空间分析

（2）动漫产业细分领域市场前景分析

（3）中国动漫产业市场规模预测

7.2 中国动漫产业投融资分析

7.2.1 中国动漫产业投融资环境变化

（1）信贷环境变化

（2）金融支持政策

7.2.2 中国动漫产业投融资变化趋势

（1）跨媒体投资兼并增加

（2）融资渠道多元化

（3）融资方式不断创新

7.2.3 中国动漫产业投资机会与风险

（1）动漫产业投资机会

（2）动漫产业投资风险

7.2.4 中国动漫产业投融资事件分析

（1）投融资总况

（2）投融资事件分析

1）奥飞动漫上市

2）出版传媒资本联姻湖南动漫民企

3）奥飞动漫收购运营嘉佳卡通卫视

4）奥飞动漫增设立子公司

5）骅威股份投资室内儿童主题体验乐园

6）华闻传媒收购广州漫友

7）漫奇妙与青蛙王子跨界合作成立子公司

8）奥飞动漫收购有妖气

9）掌上纵横收购新浪旗下动漫公司股权

10）号百控股拟收购爱动漫

11）华夏动漫收购日本游乐园公司

7.3 中国动漫产业投融资建议



7.3.1 中国动漫产业投资领域建议

（1）动漫产业链不同环节投融资建议

（2）不同类型动漫企业投融资建议

7.3.2 中国动漫产业投融资机制建议

（1）国外动漫产业投融资机制

（2）中国动漫产业投融资机制建议

7.3.3 中国动漫产业投融资运作建议

（1）重点关注手机新媒体

（2）关注政策动态，挖掘新的投资渠道

（3）大力开发动漫衍生产品
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