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二、说明、目录、图表目录

    我国在对中小学教育应试教育的改革过程中做了诸多的探索，前期主要围绕以&ldquo;素质

教育&rdquo;为中心的改革为主，提出教育要促进学生的德智体美劳全 面发展。 2015 年 9 月

，教育部出台《关于&ldquo;十三五&rdquo;期间全 面深入推进S（科学）T（技术）E（工程

）A（艺术）M（数学）教育信息化工作的指导意见（征求意见稿）》，提出探索 STEAM 教

育、创客教育等新教育模式，使学生具有较强的信息意识和创新意识。 不但相关政策陆续出

台，北京市更是将开放性科学实践活动记入综合素质评价，成为中考的重要参考。 2017 年浙

江省新高考方案已将信息技术（含编程）纳入高考科目，今后预计将有更多省份将信息技术

纳入高考科目。

 政策端推进应试教育改革，鼓励 STEAM 教育发展                                    部门                                    名

称                                    主要内容                                                    北 京 市教委                                    《北京市

普通高中学业水平考试实施办法（试行）》、《北京市普通高中学生综合素质评价实施办法

（试行）》                                    普通高中学生综合素质评价内容包括学生的思想品德、学业成就

、身心健康、艺术素养和社会实践等五方面。                                                    浙 江 省教育厅                

                   浙江省新高考招生录取方案                                    考生根据本人兴趣特长和拟报考学校及

专业的要求，从思想政治、历史、地理、物理、化学、生物、技术（含通用技术和信息技术)

中选择 3 门作为高考选考科目。                                                    国务院                                    《国家教育

事业发展&ldquo;十三五&rdquo;规划》                                    提出培养学生创新创业精神与能力、

建设研学旅行基地、提高学生的美育素养等。                                                    教育部                                 

  《关于进一步推进高中阶段学校考试招生制度改革的指导意见》                                    计划推行

初中学业水平考试、完善学生综合素质评价、改革招生录取办法、进一步完善自主招生政策

和加强考试招生管理。                                                    教育部                                    《教育部教育装备研

究与发展中心 2016 年工作要点》                                    加强创新创造教育研究，贯彻国家&ldquo;

双创&rdquo;要求，为创客教育、 &ldquo;STEAM&rdquo;课程提供教育装备支撑，探索将新的

教育装备融入课堂，培养学生创新能力、综合设计能力和动手实践能力                                              

     教育部                                    《关于&ldquo;十三五&rdquo;期间全 面深入推进教育信息化工作的

指导意见（征求意见稿）》                                    探索 STEAM 教育、创客教育等新教育模式，使

学生具有较强的信息意识和创新意识。                                                    教育部                                    《关

于加强和改进普通高中学生综合素质评价的意见》                                    将学生综合素质评价内容

分为思想品德、学业水平、身心健康、艺术素养、社会实践五个方面，明确了每个方面的考

察重点                        数据来源：公开资料整理



 

    中国产业研究报告网发布的《2018-2024年中国STEAM教育行业市场调研与投资机遇研究报

告》共十五章。首先介绍了STEAM教育行业市场发展环境、STEAM教育整体运行态势等，接

着分析了STEAM教育行业市场运行的现状，然后介绍了STEAM教育市场竞争格局。随后，报

告对STEAM教育做了重点企业经营状况分析，最后分析了STEAM教育行业发展趋势与投资预

测。您若想对STEAM教育产业有个系统的了解或者想投资STEAM教育行业，本报告是您不可

或缺的重要工具。

    本研究报告数据主要采用国家统计数据，海关总署，问卷调查数据，商务部采集数据等数

据库。其中宏观经济数据主要来自国家统计局，部分行业统计数据主要来自国家统计局及市

场调研数据，企业数据主要来自于国统计局规模企业统计数据库及证券交易所等，价格数据

主要来自于各类市场监测数据库。
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