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二、说明、目录、图表目录

    动漫产业，是指以&ldquo;创意&rdquo;为核心，以动画、漫画为表现形式，包含动漫图书、

报刊、电影、电视、音像制品、舞台剧和基于现代信息传播技术手段的动漫新品种等动漫直

接产品的开发、生产、出版、播出、演出和销售，以及与动漫形象有关的服装、玩具、电子

游戏等衍生产品的生产和经营的产业，因为有着广泛的发展前景，动漫产业被称为&ldquo;新

兴的朝阳产业&rdquo;。

    当前国际上最成熟的市场当属美国和日本，两国的动漫产业均走出了独特的成长路径，具

备较高的借鉴意义和研究价值，代表了市场主导模式下产业格局的演变，而第三位的韩国与

中国都是在政府指导的背景下成长起来，且主体以中小企业为主，但韩国动漫起源点在游戏

产业，由此衍生出优秀的形象形成良性循环。

    中国动漫已经从单纯模仿做到了独立原创，并且打破了&ldquo;动漫只是低龄喜好&rdquo;的

陈旧思路，拓展了作品的内容构思，努力做到扩大了自己的面向群体。国内动漫产业发展日

渐迅猛，2011年我国动漫产业总产值为621.72亿元，2012年为759.94亿元。2013年中国动漫产

业规模为870.85亿元，2014年总值超过1000亿元，2015年行业总产值在1200亿元左右。2016年

我国动漫产业规模达到了1328亿元。如下图所示：

 2010-2016年我国动漫产业总产值走势图 资料来源：公开资料整理

 

    作为文化产业最具活力的部分，动漫产业是前景广阔的朝阳产业。我国作为动漫消费大国

，拥有全球关注的动漫市场，拥有全世界最大的观众群。不仅如此，我国动漫产业近年来的

持续快速发展，更显示了发展动漫产业的巨大潜力和空间。2017年，我国动漫行业的产值预

计为1465亿元。

 2018-2024年我国动漫行业产值规模预测分析 资料来源：智研数据中心整理
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经过十年酝酿，目前全国已形成京津翼、长三角、珠三角、中部、东北、西南六大区域为主

导的产业格局。位临珠三角的广东是我国动漫产业发展整体质量最好的区域。广东率先在全

国建成了较完整的产业链集聚业态，已形成良性循环。动漫企业的竞争力及动漫品牌在全国

具有明显优势。广东产值年平均增速为30%多，每年为全国动漫总产值贡献30%以上的收入，

傲居全国之首。处于泛珠三角的福建，因与台湾海峡的地缘关系，在网络游戏方面有自己的

特色。长三角以上海为龙头，以江浙为两翼，产质和产量均位居全国前列，富有活力。上海

是动漫产业发展性价比最高的区域，政府资金投入较少，但在影响力、市场开发、资源整合

、国际化程度等方面具有优势。京津冀以北京为核心，近年来在网游、手游方面发展迅猛，

属全国一流。中部的湖南曾是全国动漫的先行者，大浪淘沙，至今仍活跃着一批骨干动画企

业，有&ldquo;中国动漫第 一股&rdquo;之称的拓维信息就是来自湖南的企业。湖北、安徽、

河南正在积极奋进中。东北的黑龙江、辽宁虽然起步晚，但近年来不时闪现得意之笔。西南

的四川、重庆外包业务较多，近年也在积极发展原创。

中国动漫已经从单纯模仿做到了独立原创，并且打破了&ldquo;动漫只是低龄喜好&rdquo;的陈

旧思路，拓展了作品的内容构思，努力做到扩大了自己的面向群体。国内动漫产业发展日渐

迅猛，2011年我国动漫产业总产值为621.72亿元，2012年为759.94亿元。2013年中国动漫产业

规模为870.85亿元，2014年总值超过1000亿元，2015年行业总产值在1200亿元左右。2016年我

国动漫产业规模达到了1328亿元。

 

4.2.2　运行状况   86

我国动漫产业起步相对较晚。2010年，中国动漫行业产值仅为471 亿元。2014年动漫产业内容



生产实力开始提升，总产值超过1000亿元。2016年我国动漫产业的总产值已突破1328 亿元

，2017年预计将达近1500亿元规模。虽然我国动漫市场还处于初期发展阶段，但动漫产业发

展潜力巨大，随着动漫IP化运营日益显著，动画电影不断渗透，动漫用户的规模将不断增大

。

2016年我国电影市场涨幅虽有所减缓，但动画电影仍保持着30%以上的增长。据统计，2016年

在中国上映的动画电影总票房已达68.9亿元，比2015年上涨了6亿元。《大鱼海棠》、《你的

名字》等电影尽管褒贬不一，但仍在2016年大放异彩，多款类型迥异的动画电影也证实了动

漫作品是当下市场上最具活力和生机的电影形式之一。

国家先后出台了一系列支持动漫产业发展的政策，内容包括了政府补贴、生产经营、税收优

惠、动漫投融资、放映销售等。全国各地为了推动当地动漫产业发展，也纷纷制订了关于促

进动漫产业发展的规划和政策，并开发建设一批动漫产业基地。《2016年动漫产业发展政策

意见》等政策继续发力，进一步促进着国家动漫产业基地的建设，深化着动漫产业发展

，2016年国产动画电影轮番上阵，我国更加注重动漫产业自有版权的开发。

2016新年第 一天上映的《小门神》，已有电视动画系列支撑的《熊出没之熊心归来》，套路

满满的系列动画&ldquo;中美混血&rdquo;《功夫熊猫3》，春节档动画《年兽大作战》，原创

蛙国世界观的《青蛙王国之冰冻大冒险》等陆续登场，中国动漫已经从单纯模仿走向独立创

作，并且打破了&ldquo;动漫只是低龄喜好&rdquo;的陈旧思路，扩展了动漫作品的内容构思，

扩大受众群体，向&ldquo;合家欢&rdquo;类型电影迈进。无论是制作流程还是商业模式，都渐

入佳境。

随着&ldquo;90后&rdquo;&ldquo;00后&rdquo;的成长，看着动漫长大的他们自然成为了动漫市

场的主要消费群体。据《2016年中国动漫行业发展现状及发展趋势预测》统计，1990-2010年

出生的人口为3.3亿人。2015年，我国核心&ldquo;二次元&rdquo;规模达到5939万人，&ldquo;

二次元&rdquo;用户总人数近2.19亿，覆盖了62.9%的&ldquo;90后&rdquo;和&ldquo;00后&rdquo;

。2016年，泛&ldquo;二次元&rdquo;用户规模达到2.7亿人。

如今，国内2亿多动漫迷推动着年轻娱乐市场的爆发，&ldquo;二次元&rdquo;的市场规模超

过2000亿元。有专家认为，在未来的几年内这个数字还会有所增长，将达到近5000亿元。2016

年4月，网易动漫召开了&ldquo;源计划&rdquo;战略发布会，宣布成立1亿元专项基金用来扶持

鼓励国产动漫优秀作者和工作室团队。这表明，网易漫画会全 面大力孵化优质IP，将投资重

点放在对国内本土优秀动漫作家、工作室的包装推广、作品的包装推广、作品的综合推广

及IP的开发服务上。也从侧面反映了动漫企业对于IP的重视与开发。

 

4.2.3　发展特点   87



依据《国务院办公厅转发财政部等部门〈关于推动我国动漫产业发展的若干意见〉的通知》

（国办发〔2006〕32号文件）对动漫产业的界定：

动漫产业是指以&ldquo;创意&rdquo;为核心，以动画、漫画为表现形式，包含动漫图书、报刊

、电影、电视、音像制品、舞台剧和基于现代信息传播技术手段的动漫新品种等动漫直接产

品的开发、生产、出版、播出、演出和销售，以及与动漫形象有关的服装、玩具、电子游戏

等衍生产品的生产和经营的产业。

国内动漫产业基地的发展已形成一定的整体规模，中国动漫产业区域发展格局初步形成，大

体可以分为：

1、哈尔滨、长春、大连为中心的东北动漫产业发展带；

2、北京、天津、河北为中心的华北动漫产业发展带；

3、上海、杭州、苏州、无锡、常州为中心的长三角动漫产业发展带；

4、福州、厦门、广州、深圳为中心的南方动漫产业发展带

5、成都、重庆、昆明为中心的西南动漫产业发展带；

6、长沙、武汉、南昌为中心的中部动漫产业发展带。

在过去的很多年里，由于动漫产业需求端、供给端以及资金端等方面的原因，我国传统动漫

产业的发展一直受到很大的困扰。 

从需求端来看，动漫产业的发展长期受制于＂动漫是给小孩子看的＂&sbquo;动漫是为了教育

小孩子的等思想，因此将受众多定位于低龄儿童，内容取材陈旧，教育意义过强，娱乐互动

较差。需求端的错误定位，使动漫从一开始就失去了成人这一有力消费群体，从而陷入了低

幼化的畸形发展。 

从供给侧来看，由于动漫消费群体的错误定位，使得动漫的工作人员对此进行有针对性

的&ldquo;错误&rdquo;供给，恶性循环，使得广大的动漫创作者，要么出走海外，要么转行另

谋生路，这使得本来冷清的市场更为雪上加霜。 需求端错误定位，供给侧人才流失，直接导

致了动漫产业似乎成为了资本市场的&ldquo;黑洞&rdquo;，投资者对动漫产业投资无不望而生

畏，投资匮乏下的动漫产业发展由此进入了一个&ldquo;环环相扣&rdquo;的死循环。

2016年上映的国产动画电影共计42部，却只有《功夫熊猫3》、《大鱼海棠》两部动画票房过

亿。《功夫熊猫3》以10亿元票房改写《大圣归来》在去年创下的中国动画电影历史最高票房

纪录。随后，《疯狂动物城》又将这一成绩拉升至15.3亿元。然而令人唏嘘的是，创造票房神

话的动画电影几乎都是&ldquo;别人家的孩子&rdquo;，国产动漫优质内容的稀缺，成为我国动

漫产业发展的短板。

国产动漫总体来看依然存在着创意匮乏、题材单一、内容空洞、制作粗糙等问题，整体质量

还有待提升。很多国产动画给人过目即忘的感觉，不能引起观众的共鸣，不像昔日经典动画



一样，给观众长久回味的感觉。部分动漫作品也走向了低俗化、幼稚化的道路，缺乏创新和

优质的内容。
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