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二、说明、目录、图表目录

    少儿编程教育是通过编程游戏启蒙、可视化图形编程等课程，培养学生的计算思维和创新

解难能力的课程 

    少儿编程学员的最低年龄在3岁左右，在此阶段，幼儿的认知和理解能力已经达到一定水平

，可以开始参加此类培训；年龄最大的参培学员为18-19岁，即高三年级学生。2014-2018年，

全国3-18岁人口呈缓慢增长趋势，整体对应年龄段人口约为2.36亿。少儿编程的客单价约

为7,000-10,000元/年。少儿编程的市场渗透率约为1.5%。按照此标准估测，当前少儿编程行业

的市场规模约为250-350亿元。取3-18岁人口为2.4亿人，且客单价为10,000元/年进行敏感性分

析，当渗透率达到2.0%、3.0%和5.0%时，市场规模分别可达480亿元、720亿元和1,200亿元。

未来少儿编程行业发展空间巨大。2014-2018年国内3-18岁人口数量（单位：万人） 

数据来源：公共资料整理少儿编程市场规模敏感性分析                                    市场规模（亿元）     
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    中国产业研究报告网发布的《2021-2027年中国少儿编程教育市场研究与投资前景报告》共

十一章。首先介绍了少儿编程教育行业市场发展环境、少儿编程教育整体运行态势等，接着

分析了少儿编程教育行业市场运行的现状，然后介绍了少儿编程教育市场竞争格局。随后，

报告对少儿编程教育做了重点企业经营状况分析，最后分析了少儿编程教育行业发展趋势与

投资预测。您若想对少儿编程教育产业有个系统的了解或者想投资少儿编程教育行业，本报

告是您不可或缺的重要工具。

    本研究报告数据主要采用国家统计数据，海关总署，问卷调查数据，商务部采集数据等数

据库。其中宏观经济数据主要来自国家统计局，部分行业统计数据主要来自国家统计局及市

场调研数据，企业数据主要来自于国统计局规模企业统计数据库及证券交易所等，价格数据

主要来自于各类市场监测数据库。
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从行业投融资案例数量来看，2014-2018年我国少儿编程行业增长迅猛，2018年行业发生投融

资案例47笔，较2017年同比增长95.8%；从投融资金额来看，2014-2018年我国少儿编程领域增

长显著，2018年行业融资额达到21.13亿元，主要归功于政策利好以及家长认知的转变

。2014-2019年8月我国少儿编程行业投融资 

数据来源：公共资料整理
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