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二、说明、目录、图表目录
数字文创产业是现代信息技术与文化创意产业逐渐融合而产生的一种新经济形态，和传统文

化创意产业以实体为载体进行艺术创作不同，数字创意是以CG（Computer Graphics）等现代

数字技术为主要技术工具，强调依靠团队或个人通过技术、创意和产业化的方式进行数字内

容开发、视觉设计、策划和创意服务等。数字文创产业的应用主要体现在会展领域、虚拟现

实领域等、产品可视化领域。 

数字化浪潮风起云涌，&ldquo;十四五&rdquo;规划纲要明确提到，要推动互联网、大数据、人

工智能和实体经济的深度融合。加速数字化发展，数字文创正在成为现代人的文化消费潮流

，这也成为文化产业发展的新赛道。数字文创，基于&ldquo;科技+文化&rdquo;，以文化创意

内容为核心，依托于数字技术进行创作、生产、传播和服务的产品。相比传统文创产品，数

字文创产品最大特点便是互动化和智能化。 

文化消费市场受市场经济发展影响较大，2022上半年，受国内疫情形势影响，文化消费市场

整体收紧。2022上半年，全国居民人均消费支出11756元，扣除价格因素影响实际增长0.8%，

其中人均教育文化娱乐消费支出1037元，下降7.4%，占人均消费支出的比重为8.8%。 

2020年，文化科技融合的进程被新冠肺炎疫情按下加速键，众多依托实体场景的文化企业出

于自救走上互联网，意外地发现了一片新的领地，原本就在快速发展的数字文化产业加速增

长，规模提升，范围扩大，效益显著，2020年数字文化创意行业市场规模达到2.91万亿元。 

&ldquo;文化+科技&rdquo;相融合的数字文化产业是国家大力支持的新兴产业。2017年4月11日

出台的《文化部关于推动数字文化产业创新发展的指导意见》指出：&ldquo;培育若干社会效

益和经济效益突出、具有较强创新能力和核心竞争力的数字文化领军企业。&rdquo;；2020年

文化和旅游部发布了《关于推动数字文化产业高质量发展的意见》，相关内容是支持文化文

物单位与融媒体平台、数字文化企业合作，运用5C、VR/AR、人工智能、多媒体等数字技术

开发馆藏资源，发展&ldquo;互联网+展陈&rdquo;新模式，打造一批博物馆、美术馆数字化展

示示范项目；2020年国家发改委、科技部、工信部，财政部发布了《关于扩大战略性新兴产

业投资培育壮大新增长点增长极的指导意见》，相关内容是鼓励数字创意产业与生产制造、

文化教育、旅游体育、健康医疗与养老、智慧农业等领域融合发展，激发市场消费活动

；2022年6月，作为业内航标的国家级数字文创规范治理生态矩阵发布《数字文创规范治理生

态矩阵公约》，以构建健康、规范、绿色、安全的标准共识机制，推动和强化行业规范治理

，引导行业合理有序发展。 

产业研究报告网发布的《2023-2029年中国数字文创市场前景研究与市场供需预测报告》共十

六章。首先介绍了数字文创产业的基本概念，接下来阐述了国外数字文创产业发展情况及借

鉴经验，随后分析了国内数字文创产业所处发展环境和整体发展情况，接着分析了数字文创



产业的重点城市发展情况，随后对数字文创产业的重点领域进行了详细的分析，然后分析了

数字文创产业的国内外重点企业经营现状。最后，本报告对数字文创产业做出了投资潜力分

析，并对其发展前景及趋势进行了科学的预测。 

本研究报告数据主要来自于国家统计局、商务部、财政部、工信部、文化和旅游部、产业研

究报告网、产业研究报告网市场调查中心以及国内外重点刊物等渠道，数据权威、详实、丰

富，同时通过专业的分析预测模型，对行业核心发展指标进行科学地预测。您或贵单位若想

对数字文化产业有个系统深入的了解、或者想投资数字文化相关产业，本报告将是您不可或

缺的重要参考工具。 
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