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二、说明、目录、图表目录
动漫产业是文化产业的一部分，它以版权为核心盈利模式，以动漫品牌为支撑，是综合经济

、科技、文化等领域的特殊产业。 

四川具有丰富的生态资源、文化资源和人才资源，可以为四川动漫游戏产业发展提供坚实基

础。四川风景秀丽，拥有闻名世界的九寨沟、黄龙、青城山、峨眉山等自然景观，亚丁雪山

、四姑娘山等瑰丽险峻的自然风光，阆中古城、黄龙溪古镇等为动漫产业提供了独特的巴蜀

场景资源。四川文化资源富集，是中华文明的重要发源地之一，四川拥有全世界最丰富的大

熊猫文化资源，悠远神秘的三星堆、金沙等古蜀文明，为发展动漫游戏产业储备了优质的素

材和IP资源。 

近几年四川的动漫产业在厚积薄发，不少爆款动漫里都出现四川的身影，如《十万个冷笑话

》来自四川成都，《哪吒之魔童降世》也出产于四川成都，四川动漫影视领域正在蓬勃发展

。 

从区域格局看，四川动漫产业呈现以成都为中心辐射其他省区，成都动漫产业发展势头迅猛

，发展潜力大。 

随着国内动漫发展势头的愈加迅猛，四川地区的动漫产业也涌现出许多发展机遇。除了集旅

游休闲、动漫文创、电竞开发为一体的天府国际动漫城备受瞩目。四川省电子竞技协会也计

划引入上下游关联企业，打造集电子竞技研发、教育、赛事等为一体的产业园区。四川有大

批动画制作专业人才，还有&ldquo;王者荣耀&rdquo;、电影《哪吒》这样的现象级作品，以及

数以十万计的二次元粉丝，动漫产业前景巨大。 

产业研究报告网发布的《2023-2029年四川省动漫市场前景研究与行业竞争对手分析报告》共

八章。首先介绍了动漫的相关定义、中国动漫产业的发展概况等，接着分析了四川省动漫产

业的发展环境及发展现状，然后具体介绍了四川省动漫产业的发展。随后，报告对四川动漫

产业基地建设情况和重点企业运营状况做了分析，最后解析了四川省动漫产业的投资潜力与

产业发展前景。 

本研究报告数据主要来自于国家统计局、商务部、财政部、文旅部、国家广播电影电视总局

、产业研究报告网、产业研究报告网市场调查中心以及国内外重点刊物等渠道，数据权威、

详实、丰富，同时通过专业的分析预测模型，对行业核心发展指标进行科学地预测。您或贵

单位若想对四川动漫产业有个系统深入的了解、或者想投资四川省动漫产业，本报告将是您

不可或缺的重要参考工具。 
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