
2023-2029年中国动漫市场

前景研究与市场供需预测报告

报告目录及图表目录

中国产业研究报告网 编制
www.chinairr.org



一、报告报价

《2023-2029年中国动漫市场前景研究与市场供需预测报告》信息及时，资料详实，指导性强

，具有独家，独到，独特的优势。旨在帮助客户掌握区域经济趋势，获得优质客户信息，准

确、全面、迅速了解目前行业发展动向，从而提升工作效率和效果，是把握企业战略发展定

位不可或缺的重要决策依据。

官方网站浏览地址：http://www.chinairr.org/report/R13/R1303/202308/21-549148.html

  产品价格：纸介版9800元  电子版9800元  纸介+电子10000元

  订购电话: 400-600-8596  010-80993936

  传真: 010-60343813

  网址:  http://www.chinairr.org

  Email: sales@chyxx.com

  联系人：刘老师 陈老师 谭老师

特别说明：本PDF目录为计算机程序生成，格式美观性可能有欠缺；实际报告排版规则、美观。

http://www.chinairr.org/report/R13/R1303/202308/21-549148.html


二、说明、目录、图表目录
动漫产业，是指以&ldquo;创意&rdquo;为核心，以动画、漫画为表现形式，包含动漫图书、报

刊、电影、电视、音像制品、舞台剧和基于现代信息传播技术手段的动漫新品种等动漫直接

产品的开发、生产、出版、播出、演出和销售，以及与动漫形象有关的服装、玩具、电子游

戏等衍生产品的生产和经营的产业。 

近年来，我国动漫产业快速发展，产值从&ldquo;十五&rdquo;期末不足100亿元，增长

到&ldquo;十一五&rdquo;期末（2010年）的470.84亿元，年均增长率超过30%。2014年以来，我

国动漫内容生产实力进一步提升，类型和题材日趋多元化，在国家政策、资金、基地建设扶

持以及互联网发展的大背景下，动漫生产集群初现端倪，动漫展会和交易气氛活跃，动漫生

产与移动终端和互联网结合日益紧密，市场规模稳步扩大。2020年我国动漫产业总产值

达2212亿元。 

2009-2021年，累计通过认定的动漫企业数量达1000家左右，每年新认定动漫企业数量在2010

年达到高峰，随后逐渐下降，2021年新认定动漫企业有50家。 

2020年疫情的爆发并未影响我国电视动画的备案及发行热情，2020年我国电视动画备案数量

和发行数量均较2019年有所增长，分别达到了571部和374部。2021年11月25日，文化和旅游部

、财政部、国家税务总局联合印发《关于公布2021年通过认定动漫企业名单的通知》，北京

天工艺彩文化传播有限公司等50家入选其中。 

产业研究报告网发布的《2023-2029年中国动漫市场前景研究与市场供需预测报告》共十六章

，依托庞大的调研体系，结合科学的研究方法，通过对动漫行业的发展现状、细分行业、区

域市场、优势企业、产业园区、政策法规、发展规划、前景趋势等方面进行细致深入的分析

，帮助客户全面把握动漫产业的总体发展状况。 

本研究报告数据主要来自于国家统计局、海关总署、商务部、财政部、文旅部、国家广播电

影电视总局、产业研究报告网、产业研究报告网市场调查中心以及国内外重点刊物等渠道，

数据权威、详实、丰富，同时通过专业的分析预测模型，对行业核心发展指标进行科学地预

测。此报告是您跟踪动漫产业最新发展动态、编写产业规划、编制产业政策、制定招商策略

的重要参考工具。 
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