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二、说明、目录、图表目录
2005年以来，江苏建立动画产业发展基地，江苏动画产业迎来了大发展大繁荣的最佳时期，

无论是产业资源集聚、动画原创数量增幅，还是自主优秀品牌的数量都走在了全国的前列。

到目前，江苏拥有全国最多的国家级动画产业发展基地，即南京、无锡、常州、苏州国家动

画产业发展基地和昆山、张家港国家影视网络动漫实验园，影视动漫创作生产和产业开发企

业300多家，开设动画相关专业的大专院校有60所，江苏已名副其实地形成了华东地区乃至全

国具有较强影响力和产业辐射能力的动画产业集群。 

政策支持上，2021年12月30日，江苏印发《江苏省&ldquo;十四五&rdquo;文化发展规划》提出

，推进数字产业规模化发展、传统产业数字化转型，加快发展文化新技术、新业态、新模式

，壮大数字创意、数字出版、数字娱乐、动漫网游等产业，鼓励全国知名网络文化企业落户

并设立研发中心，培育数字经济、在线经济等新增长点。 

产业研究报告网发布的《2023-2029年江苏省动漫行业前景研究与投资方向研究报告》共七章

。首先介绍了动漫的相关定义、中国动漫产业的发展概况等，接着分析了江苏省动漫产业的

现状，然后具体介绍了江苏省动画业、动漫游戏业的发展。随后，报告对江苏省动漫产业做

了重点城市发展分析、基地建设分析和投资分析，最后分析了江苏省动漫产业的未来前景。 

本研究报告数据主要来自于国家统计局、商务部、财政部、文化部、国家广播电影电视总局

、产业研究报告网、产业研究报告网市场调查中心以及国内外重点刊物等渠道，数据权威、

详实、丰富，同时通过专业的分析预测模型，对行业核心发展指标进行科学地预测。您或贵

单位若想对江苏省动漫产业有个系统深入的了解、或者想投资江苏省动漫产业，本报告将是

您不可或缺的重要参考工具。 
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