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一、报告报价

《2023-2029年中国VR/AR行业研究与市场调查预测报告》信息及时，资料详实，指导性强，

具有独家，独到，独特的优势。旨在帮助客户掌握区域经济趋势，获得优质客户信息，准确

、全面、迅速了解目前行业发展动向，从而提升工作效率和效果，是把握企业战略发展定位

不可或缺的重要决策依据。
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二、说明、目录、图表目录
虚拟现实（Virtual Reality），简称VR技术，也称人工环境。利用电脑或其他智能计算设备模

拟产生一个三度空间的虚拟世界，提供用户关于视觉、听觉、触觉等感官的模拟，让用户如

同身历其境一般。 

增强现实（Augmented Reality），简称AR技术。一种实时地计算摄影机影像的位置及角度并

加上相应图像的技术。这种技术可以通过全息投影，在镜片的显示屏幕中把虚拟世界叠加在

现实世界，操作者可以通过设备进行互动。AR技术还在发展的初期阶段。 

全球最权威的IT顾问咨询机构Gartner预计，AR和VR的头戴式显示器销量将由2015年不足50万

台跃升至2020年的近4000万台。到2030年，沉浸式界面将取代80%人机交互案例中的所有其他

用户体验模式。 

产业研究报告网发布的《2023-2029年中国VR/AR行业研究与市场调查预测报告》报告中的资

料和数据来源于对行业公开信息的分析、对业内资深人士和相关企业高管的深度访谈，以及

共研分析师综合以上内容作出的专业性判断和评价。分析内容中运用共研自主建立的产业分

析模型，并结合市场分析、行业分析和厂商分析，能够反映当前市场现状，趋势和规律，是

企业布局煤炭综采设备后市场服务行业的重要决策参考依据。 
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第三章 2022年中国VR/AR环境分析 

第一节 我国经济发展环境分析 

一、经济发展状况 

二、收入增长情况 

三、固定资产投资 

第二节 行业相关政策、标准 

第四章 国内外VR/AR技术发展分析 

第一节 中国AR/VR产业的技术概况 

第二节 中国头戴式VR/AR产品技术发展分析 

第三节 国内外头戴式VR/AR产品的比较 

第四节 中国头戴式VR/AR产品技术趋势 

第五章 头戴式显示设备市场特性分析 

第一节 中国VR/AR发展特性 

第二节 VR/AR产品分类研究 

一、头戴式PC/主机VR产品 

二、头戴式AR产品 

第三节 VR内容和商业模式分析 

第六章 中国VR/AR应用行业研究 

第一节 VR+游戏应用现状 

第二节 VR+影视应用现状 

第三节 VR+直播应用现状 

第四节 VR+社交应用现状 

第七章 2022-2023年中国VR/AR用户行为分析 

第一节 消费者认知度分析 

第二节 消费者购买意愿分析 

第三节 消费者最为看重的因素 

第四节 品牌知名度分析 

第五节 受访用户对VR/AR产品前景观点 



第八章 主要VR/AR企业及竞争格局 
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第三节 VR/AR内容趋势 

第十一章 未来VR/AR市场方向与商业模式 
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